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Valikaine LOOV MATEMAATIKA August 2026
Oppeaine maht: 2 nadalatundi Il kooliastmes: 1 nddalatund 4. ja 1 nddalatund 5.klassis.

Valik6ppeaine liihikirjeldus

Loov matemaatika on Il kooliastme valikaine, mille eesmark on arendada Opilaste matemaatilist
mdtlemist |3bi loovuse, nuputamise, uurimise, arutlemise ja koostdd. Oppetéd ei keskendu
tavaparasele harjutamisele, vaid pakub Opilastele vdimalusi avastada matemaatikat manguliste
tegevuste, loogikalllesannete, strateegiamangude, praktiliste probleemide ning loovate projektide
kaudu.

Aine toetab Opilaste probleemilahendusoskuse, loogilise motlemise, suhtlemisoskuse ja
koostddoskuse arengut. Opilased &pivad markama matemaatikat igapdevaelus ning kasutama
matemaatilisi teadmisi erinevates olukordades. Oppetdds kasutatakse uurimuslikku Spet, praktilisi
tegevusi, digivahendeid ning koostoopd&hiseid Gppemeetodeid.

Oppe- ja kasvatuseesmargid

Valikaine eesmark on, et dpilane:

o arutleb matemaatiliste probleemide Ule ja pohjendab oma lahenduskaiku;
. kasutab loogilist mGtlemist erinevate llesannete lahendamisel;

o leiab probleemidele erinevaid lahendusviise;

o teeb koost6od paaris ja riihmas;

. kasutab matemaatikat praktilistes olukordades;

o markab matemaatilisi seoseid imbritsevas maailmas;

. arendab tahelepanu-, keskendumis- ja planeerimisoskust;

. kasutab matemaatiliste probleemide lahendamisel digivahendeid;

. julgeb katsetada ning dpib vigadest;

. kujundab positiivset suhtumist matemaatikasse.

Loiming, lildpadevuste kujundamine ja labivad teemad

Valikdppeaine Loov matemaatika vdoimaldab [6imingut kdigi riiklikus dppekavas olevate dppeainetega,
kujundades (ildpadevusi ja kasitledes labivaid teemasid dpetajate vahelises koostods. Kdige rohkem
on aine seotud matemaatika, loodusdpetuse, informaatika, kunstiGpetuse ja tehnoloogiadpetusega.

Probleemdppe formaat arendab kriitilist m&tlemist, probleemilahendusoskust, suhtlemisoskust ning
koostdooskust. Opilased &pivad matemaatilisi teadmisi rakendama praktilistes olukordades ning
markama matemaatika seoseid igapdevaeluga.
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Valikaine toetab jargmiste Gldpadevuste kujunemist:

. matemaatikapadevus;

. Opipadevus;

. suhtluspadevus;

. digipadevus;

. ettevotlikkuspadevus;

. enesemaaratluspadevus.

Labivatest teemadest kasitletakse eelkdige:

. elukestvat Opet ja karjaari planeerimist;
o keskkonda ja jatkusuutlikku arengut;

. teabekeskkonda ja meediakasutust;

. tehnoloogiat ja innovatsiooni;

o kodanikualgatust ja ettevotlikkust;

o tervist ja ohutust.

Hindamise pohimotted
Hindamisel lahtutakse vastavatest kooli 6ppekava satetest.

Opilase teadmisi, nende rakendamise oskust ning loovust lilesannete lahendamisel hinnatakse suuliste
vastuste (esitluste), kirjalike ja praktiliste to6de ning praktiliste tegevuste alusel.

Kasutatakse kujundavat hindamist, antakse sonalisi hinnanguid ning kokkuvétvalt rakendatakse
mitteeristavat hindamist AR/MA (arvestatud/mittearvestatud).

Opilane on hindamises aktiivne osaline. Olulisel kohal on:

. probleemilahendusoskus;

. loovus;

. koostoooskus;

. oma motete selgitamine ja pOhjendamine;
. aktiivne osalemine;

. enesehindamine ja refleksioon.

Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine

Oppetegevust kavandades ja korraldades:
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1. lahtutakse kooli dppekava alusvaartustest, Gldpadevustest, Gppeaine eesmarkidest,

Oppesisust ja oodatavatest Gpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste Oppeainete ja ldbivate
teemadega;

2. jalgitakse, et Opilase 6pikoormus (sh koduté6de maht) on méddukas;

3. vOimaldatakse Gppida Uksi ning Gheskoos teistega, et toetada Opilase kujunemist aktiivseks
ning iseseisvaks Oppijaks;

4, kasutatakse diferentseeritud oppelilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kasitlust ning suurendavad 6pimotivatsiooni;

5. rakendatakse niilidisaegseid dppekeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6. laiendatakse Gpikeskkonda: veebipGhine personaalne Gpikeskkond, arvutiklass, koolidu,
ettevétted, muuseumid ja muud Gppekaigud;

7. tagatakse, et Oppe valtel Gpitakse headest tavadest ldhtuvat veebikaitumist ning ametlike
infosiisteemide kasutamist;

8. kasutatakse 6ppemange, nuputamisilesandeid, uurimuslikku Gpet, projektdpet ja
koostoopbhiseid Oppemeetodeid;

9. toetatakse Opilaste loovust ning erinevate lahendusstrateegiate kasutamist.
Opikeskkond

Tundi on v8imalik Iabi viia nii koolikeskkonnas kui valjaspool kooli.

Koolis saab kasutada nii tavaklassi kui arvutiklassi.

Opilastel on v&imalus kasutada:

1. internetiihendusega arvuteid, tahvelarvuteid ja muid digiseadmeid;
2. projektorit, kdlareid ja kdrvaklappe;

3. vajaduse korral isiklikku slilearvutit voi nutiseadet;

4. rihmatootehnikaid toetavaid toovahendeid ja materjale;

5. matemaatilisi mange ja manipulatiivseid dppevahendeid;

6. mdootevahendeid ning geomeetrilisi kujundeid;

7. multimeedia salvestus- ja to6tlusvahendeid;

8. Oppeinfosiisteemi ning kontoritarkvara kasutamist.

Oppet6os kasutatakse muu hulgas:

. tangrameid;
. legoklotse;

. taringuid;

. mangukaarte;

. mootevahendeid;
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. geomeetrilisi kujundeid;

. QR-koode;

. veebipdhiseid Oppemange;

. pabereid ja meisterdamisvahendeid.

Opiviljundid ja ppesisu

4 klass

Opiviljundid

Oppesisu

Lahendab lihtsamaid loogikallesandeid ja
pohjendab oma lahenduskaiku.

Leiab arvumustreid ja seaduspérasusi.
Tunneb geomeetriliste kujundite omadusi.

Kogub, esitab ja tolgendab andmeid.
Teeb koostood probleemide lahendamisel.

Kasutab matemaatikat praktilistes olukordades.

Loogikamdistatused, tabeliilesanded, sudokud,
loogikaruudud.

Arvuread, mustrid, salakoodid, Sifrid.
Tangram, simmeetria, kujundite koostamine.
Raha, aeg, m&6tmine, retseptid.

Tabelid, lihtsad diagrammid, andmete
kogumine.

Matemaatiline aardejaht, riihmaiilesanded,
koostoomangud.

Praktilised to6d

o Tangrami kujundi loomine.
o Matemaatiline aardejaht.
o Klassi plaani koostamine.
o Diagrammi koostamine klassi andmete pdhjal.
5.klass
Opivéljundid Oppesisu

Lahendab keerukamaid loogika- ja
strateegialllesandeid.

P&hjendab oma lahenduskaiku.

Analiisib andmeid ja teeb jareldusi.
Rakendab geomeetrilisi teadmisi praktiliselt.
Kasutab matemaatikat projektides.

Kasutab digivahendeid matemaatiliste
probleemide lahendamisel.

Sudoku, KenKen, strateegiamangud.

Loogilised arutelud, , TGene vo&i vaar?“
Ulesanded.

Diagrammid, keskmine, suurim ja vdikseim
vaartus.

Origami, simmeetria, ehitusiilesanded.
Matemaatilise mangu loomine, uurimistoo,
pogenemistuba.

QR-koodid, veebipdhised nuputamisiilesanded,
digimangud.

Praktilised t66d
. Matemaatilise mangu loomine.
. Pdgenemistoa llesannete koostamine.

. Matemaatiline uurimistoo.
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o Kdige tugevama silla ehitamine.



